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PROGRAMMA 

 

MATERIA: Tecnologie e tecniche di rappresentazione grafica (ore settimanali:3). 

CLASSE: I Gi 

ANNO SCOLASTICO: 2019/2020 

DOCENTE: Bianco Stefano 

 

Libro di testo: rappresentazione e tecnologia industriale verde 

 

Argomenti svolti fino al 4 marzo 2020 (DIDATTICA IN PRESENZA) 
 Descrizione sommaria e funzione del computer  
 Nozioni di geometria piana 
 Antinfortunistica: fattori di rischio nell’utilizzo degli strumenti di lavoro 
 norme e convenzioni grafiche,  
 il formato dei fogli 
 i principali tipi di linea nel disegno tecnico  
 le scale di rappresentazione  
 materiali per il disegno  
 strumenti fondamentali e ausiliari  
 supporti tradizionali e informatici  
 riproduzione e archiviazione dei disegni  
 il CAD enti geometrici fondamentali ! 
 poligoni I" tangenze e raccordi 
 costruzioni di curve policentriche: ovali, ovoli, spirali piane;curve coniche e meccaniche 
 le coordinate  
 l’ambiente di disegno 
 impostazioni fondamentali e comandi di base in ambiente 2D  
 ottimizzazione del disegno 

 
 

Argomenti svolti dal 5 marzo 2020 (DIDATTICA A DISTANZA) 

Proiezioni ortogonali 

 

 

 

Castellana Grotte,6/6/2020 

 Il docente 

 Stefano  Bianco 

 

  

 





28/05/2020
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PROGRAMMA 

MATERIA: RELIGIONE CATTOLICA… (ore settimanali: 1). 

CLASSE: 1 GI 

ANNO SCOLASTICO: 2019/2020 

DOCENTE: prof.ssa MURRO ANNA 

Libro di testo: 

P.Maglioli, Capaci di sognare, SEI  

Argomenti svolti fino al 4 marzo 2020 (DIDATTICA IN PRESENZA) 

• Religione, e insegnamento della religione 
• Il mistero dell’esistenza 
• Il libro sacro dei cristiani e degli ebrei 
• L' uomo e il senso religioso 
• Le domande esistenziali e la ricerca di risposte 
• La religione 
• La fede 
• Il Sacro: spazio e tempo 
• Religione e scienza 

Argomenti svolti dal 5 marzo 2020 (DIDATTICA A DISTANZA) 
 1



I.I.S.S.  “Luigi dell’Erba”  Castellana Grotte

• Io e gli altri 
• Il gruppo 
• La comunità 
• La Bibbia come fonte del Cristianesimo e dell' Ebraismo 
• Il libro della rivelazione 

Castellana Grotte, 24 maggio, 2020 
 Il docente 

 Gli alunni 
 ………………………………. 
 …………………………………. 
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Libro di testo: 
Dal bit alle app 

 
Barbero, Vaschetto - Pearson 

PROGRAMMA 

 

MATERIA: TECNOLOGIE INFORMATICHE 

(ore settimanali: 3) 

CLASSE: 1 Gi 

ANNO SCOLASTICO: 2019-2020 

DOCENTI: Prof.ssa Maria NITTI 

Prof. Carlo ZEULI (DTP) 

. 

 
 

Argomenti svolti fino al 4 marzo 2020 (DIDATTICA IN PRESENZA) 

 
UdA 1 : I concetti di base dell’ICT 

L’informatica e i suoi strumenti: L’informatica e la telematica. Hardware, software e 
firmware. La classificazione dei computer. La struttura del calcolatore: CPU, ALU, CU, 
memoria RAM, memoria ROM. Unità di misura della capacità di memoria. Periferiche 
di input/output. La scheda madre. Il case. Le porte di comunicazione. Le memorie di 
massa. 

La   rappresentazione   delle   informazioni:   Differenza   tra   dato   ed   informazione. 
Classificazione   dei   dati:   numerici   ed   alfanumerici.   Il   sistema   di   numerazione 
posizionale binario. Conversione di un numero dal sistema di numerazione decimale al 
sistema  di  numerazione  binario  e  viceversa.  Il  sistema  di  numerazione  esadecimale. 
Conversione   di   un   numero   dal   sistema   di   numerazione   decimale   al   sistema   di 
numerazione  esadecimale  e  viceversa.    La  rappresentazione  dei  numeri  interi  senza 
segno    e    dei    numeri    interi    con    segno.    Rappresentazione    modulo    e    segno. 
Rappresentazione in complemento a 2. La rappresentazione dei caratteri alfanumerici: 
codice ASCII e codice UNICODE. Rappresentazione dei numeri reali: conversione di un 
numero reale in binario e viceversa.  Normalizzazione di un numero binario. Immagini 
raster  ed  immagini  vettoriali.  Digitalizzazione  dei  suoni.  Differenza  tra  analogico  e 
digitale. 

I sistemi operativi: (Modulo CISCO “Get connected”) funzioni di un sistema 
operativo. Classificazione dei sistemi operativi. Software di sistema e software 
applicativo. 

UdA 2 : Office automation tools (attività di laboratorio) 
 

LibreOffice Writer:  Formattazione del documento (impostazione     della pagina, 
formattazione del carattere, formattazione del paragrafo, margini e rientri). Selezione. 
Tabella: unire celle, inserire righe. Formattazione di una tabella. Intestazione e Piè di 
Pagina. Campi. Inserimento di immagini. Formattazione dell'immagine. Sfondo e 
filigrana. Interruzione di pagina. Carattere: tipo e grandezza. Apice e pedice. 
Impostazione di paragrafo. Clonare formattazione di carattere. Caratteri speciali. Barra 
di disegno. ClipArt-Fontwork. Allineamento. Testo in Colonne. Thesaurus. Elenchi 
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puntati e numerati. Mostrare carattere non visibile. Orientamento della pagina. 
Funzione trova e sostituisci. Anteprima di stampa e stampa. Caselle di testo. Testo in 
colonne. Stampa unione. 

 
LibreOffice Calc: Elementi di un foglio elettronico. La barra multifunzione. 

Formattazione del foglio elettronico. Selezione di celle, righe e colonne. Inserimento di 
righe e colonne. Inserimento e formattazione di fogli di lavoro. Automatismi delle celle: 
riempire automaticamente con dati le celle di un foglio di lavoro. Principali funzioni: 
somma, media. Operare con i riferimenti relativi ed assoluti. Creazione ed inserimento 
di un grafico. Formattazione dei grafici. Formattazione condizionale. Funzione SE e 
Conta.SE. 

 
UdA 3 : Strutture e servizi Internet 

Modulo CISCO “Get connected”: Reti di computer. Internet. Navigare su Internet. I 

tipi di connessioni ed ISP. Ricerca. E-mail. Comunità virtuali. I social network. 

Strumenti sul web. 
 

UdA 4 : I fondamenti della programmazione 

Dal problema all’algoritmo: Definizione di algoritmo. Proprietà degli algoritmi. 
Concetto di variabile. Dati di input e dati di output. Il flow-chart: blocchi di istruzione 
(input, output, assegnazione). 

 
 

Argomenti svolti dal 5 marzo 2020 (DIDATTICA A DISTANZA) 

 
UdA 4 : I fondamenti della programmazione 

Dal problema all’algoritmo: Tabella delle variabili. Il trace. Struttura iterativa e 
struttura alternativa. Il ciclo for con contatore. Il teorema di Böhm-Jacopini. 

 
Linguaggio Scratch : L’interfaccia di Scratch. Tipi di istruzioni: azione, controllo, 
comunicazione di ingresso ed uscita. Variabili. Operatori logici. 

 
UdA 5 : Il mondo delle APP 

Introduzione all’ambiente di sviluppo MIT App Inventor: L’interfaccia di App 
Inventor. Le categorie dei componenti di App Inventor. L’ ambiente di progettazione. 

La programmazione: L’ambiente di programmazione a blocchi. Blocchi di controllo, 
blocchi di logica, blocchi di matematica, blocchi di testo. Creazione ed uso delle 
variabili. 

Testare e distribuire l’app: testare e installare l’app. 

 
 

Castellana Grotte, 30/05/2020 

Gli alunni I docenti 
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PROGRAMMA 

 

 

MATERIA: Scienze Motorie                                          ore settimanali: n.2 

CLASSE: 1^Gi 

ANNO SCOLASTICO: 2019/2020 

DOCENTE: prof.ssa Impedovo Antonella 

 

Libro di testo: Sport & Co. Corpo e movimento &salute di Fiorini, Bocchi, Chiesa, Coretti. Casa editrice 
Marietti Scuola 

 

 

Argomenti svolti fino al 4 marzo 2020 (DIDATTICA IN PRESENZA) 

 

UdA 1  Le capacità e le abilità motorie anche in ambiente naturale 

TEORIA 

1.Le capacità motorie 

2.Le abilità motorie 

3.Conoscere le potenzialità del movimento del proprio corpo,  e le funzioni fisiologiche. 

4.Il corpo umano: le sue parti e la sua funzionalità 

5.Conoscere le principali regole relative alle uscite in ambiente naturale 

 

PRATICA 

Esecuzione di:  

test motori sulle capacità condizionali 

corse a ritmo vario su distanze programmate anche con superamento di ostacoli 

esercizi di mobilità articolare, allungamento e potenziamento muscolare 

esercizi vari per la coordinazione generale e segmentaria 

esercizi per la strutturazione spazio-temporale 

esercizi di coordinazione oculo-manuale e podalico 

esercizi di agilità al suolo ed agli attrezzi (giochi percorsi o circuiti) 

 

Argomenti svolti dal 5 marzo 2020 (DIDATTICA A DISTANZA) 

 

UdA 2 L’apprendimento e il controllo motorio 

TEORIA 

Le differenze tra motricità funzionale ed espressiva 

 

UdA 3 Il movimento e il linguaggio del corpo 

TEORIA 

La comunicazione corporea nello sport 

Realizzazione di Video: 

1.ginnastica posturale  

2.esercitazione per la muscolatura addominale e dorsale  

3.calcetto e regolamento 

4.var e check  

5.Rilassamento: esercizi respirazione  
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6.Regole tennis tavolo  

7.Regole badminton  

8.Pallavolo a casa  

Power point  alimentazione e diario alimentare  

Riflessione su quarantena per covid 19 

 

Castellana Grotte 06/06/2020 

  

 

  Gli alunni  
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PROGRAMMA


MATERIA: INGLESE (ore settimanali: 3)

CLASSE: 1Gi

ANNO SCOLASTICO: 2019/2020

DOCENTE: RENNA ROSALINDA


Libro di testo: Carla Leonard, A2 ti B1 IDENTITY, OXFORD.


Starter Unit: 

Verb be

Question words

Possessive adjectives

Definite and indefinite article

Plural nouns

Possessive s


Unit 1:

There is/there are, some and any

Propositions of place

Have got

Adjective order.


Unit 2:

Present simple

Prepositions of time

Adverbs of frequency

Expressions of frequency


Unit 3:

Can (ability)

Adverbs of manner

Like/love/hate + -ing form.


Unit4: 

Present continuous

Present simple vs Present continuous

Dynamic and stative verbs


Unit 5:

Countable and uncountable nouns some/any/no,

much, many, a lot of/lots of, a few, a little, too much, too many,

(not) enough, too+ adjective, (not)+ adjective+ enough.

 

Unit 6:

Past simple: be/can/regular verbs.


Unit 7:

Past simple: irregular verbs 

Past continuous

Past simple vs Past continuous




Unit 8:

Articles 

Comparative adjectives (not) as...as, less (than)

Superlative adjective 


Vocabulary: bedroom furniture, physical appearance, daily routine, telling the time, everyday 
activities, free-time activities, personality adjectives, clothes and accessories, shops, food and 
drink, the family, jobs, parts of the house and furniture. 


Firma docente


Firme alunni


________________


________________


